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Perfis de Aprendizagem Area de
Critérios de . Competéncias Processos de
o~ Dominios/ Pondera )
Avaliagao Organizadores clo (5) (4) (3) (2) (1) do Perfil dos Recolha de
Transversais E capaz de Nem sempre € capaz de N4o é capaz de Alunos Informacao
(ACPA)
s e Conhecer diferentes sistemas operativos e mecanismos de seguranca. ¢ Grelhas de
EGURANCA, e Adotar praticas seguras de instalacdo, atualizacdo, configuracdo e utilizacdo de ferramentas
RESPONSABILI digitais. A observacdo de
DADE E e Conhecer comportamentos que visam a prote¢do da privacidade e adotar comportamentos
(15%) seguros na utilizagdo de ferramentas digitais. B aula;
CONHECIMENTO RESPEITO EM e Adotar praticas seguras de utilizacdo das ferramentas digitais e na navegacdo na Internet. C ]
AMBIENTES e Ler, compreender e identificar mensagens manipuladas ou falsas. » Fichas de
COMUNICACAO DIGITAIS e |dentificar os riscos do uso inapropriado de imagens, de sons e de videos. D
e Respeitar as normas dos direitos de autor associados a utilizagdo da imagem, do som e do video. E trabalho /
PARTICIPACAO e Planificar estratégias de investigacdo e pesquisa a realizar online; Atividades
e Formular questdes que permitam orientar a recolha de dados ou informagdes pertinentes; F
RESPONSABILID ° Deflnlr palavras-chave para localizar informagdo, utilizando mecanismos e fungdes simples de G orientadas;
ADE pesquisa; H
i e Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao processo de « Trabalhos
ECS:II_;I&;’ INVESTIGAR E (15%) investigacdo e pesquisa; I
PESQUISAR e Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de ferramentas para apoiar o processo J individuais e de

de investigacdo e pesquisa online;

e Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados e relevantes de acordo com o tema a
desenvolver;

e Analisar criticamente a qualidade da informacdo. Utilizar o computador e outros dispositivos
digitais, de forma a permitir a organizacao e gestdo da informacao.

grupo;
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e |dentificar diferentes meios e aplicagdes que permitam a comunicagao e a colaboracao;
e Selecionar as solugGes tecnoldgicas mais adequadas, para realizagdo de trabalho colaborativo e

COLABORAR comunicagdo que se pretendem efetuar no ambito de atividades e/ou projetos;
E COMUNICAR (15%) ° U'til'iza?r diferentes meios e aplicagdes que permitem a comunicagao e colaboragdo em ambientes
digitais fechados;
e Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, utilizando meios digitais de comunicagdo e
colaboragdo em ambientes digitais fechados.
e Compreender e utilizar técnicas elementares de captagdo e edigdo de imagem.
e Analisar que tipos de problemas podem ser resolvidos usando imagem.
e Desenhar objetos utilizando as técnicas e materiais adequados de captagdo de imagem, tendo em
vista solugGes adequadas a um problema ou projeto.
o Mobilizar os conhecimentos sobre as normas dos direitos de autor associados a utilizagdo da
imagem.
e Compreender e utilizar técnicas elementares (enquadramento, dngulos, entre outras) de
captacgdo e edicdo de som e video.
e Analisar que tipos de problemas podem ser resolvidos usando imagem, som e video.
CRIARE e Produzir narrativas digitais, utilizando as técnicas e materiais adequados de captagcdo de imagem,
som e video, tendo em vista solu¢Ges adequadas a um problema ou projeto.
INOVAR (55%) e Mobilizar os conhecimentos sobre as normas dos direitos de autor associados a utilizagdo da

imagem, do som e do video.

e Desenhar objetos, produzir narrativas digitais, utilizando as técnicas e materiais adequados de
captacdo de imagem, som, video e modelacdo, tendo em vista solucdes adequadas a um
problema ou projeto.

e Mobilizar os conhecimentos sobre as normas dos direitos de autor associados a utilizacdo da
imagem, do som e do video e modelagdo 3D.

e Integrar conteldos provenientes de diferentes tipos de suportes, para produzir e modificar, de
acordo com normas e diretrizes conhecidas, artefactos digitais criativos para exprimir ideias,
sentimentos e propdsitos especificos.

¢ Projetos;

¢ Grelhas de

autoavaliagdo;

Operacionalizagdo dos Critérios de Avaliagao

2/3




A classificacdo inscrita nos instrumentos de avaliacdo sumativa do aluno deve ser qualitativa de acordo com a seguinte tabela:

Tabela: Nomenclatura a utilizar nos instrumentos de avaliagao

Nomenclatura Quantificacdo em % Nivel
~ . 0al19% 1
Nao Satisfaz 30349 % >
Satisfaz 50 a 69 % 3
Satisfaz Bastante 70 a 89 % 4
Excelente 90 a 100 % 5

COMPETENCIAS INSCRITAS NO PERFIL DOS ALUNOS:

A- Linguagem e Textos B- Informacao e Comunicacédo C- Raciocinio e Resolucdo de Problemas D- Pensamento Critico e Pensamento Criativo E- Relacionamento Interpessoal F-
Desenvolvimento Pessoal e Autonomia G- Bem-estar, Salde e Ambiente H- Sensibilidade Estética e Artistica |- Saber Cientifico. Técnico e Tecnoldgico J- Consciéncia e Dominio do

Corpo

Elaborada em reunido de Departamento e aprovada em reunido de Conselho Pedagogico para o ano letivo de 2025/2026
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