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OPERACIONALIZACAO DOS CRITERIOS DE AVALIACAO

Disciplina: TIC — 59 Ano
Ano Letivo: 2023/2024

Professor(a): Amilcar Pires

Perfis de Aprendizagem Area de
Critérios de , . Competéncias Processos de
o~ Dominios/ Pondera
Avaliagao Organizadores cdo (5) (4) (3) (2) (1) do Perfil dos Recolha de
Transversais E capaz de Nem sempre é capaz de NZo é capaz de Alunos Informacao
(ACPA)
= Ter consciéncia do impacto das TIC na sociedade e no dia a dia; ¢ Grelhas de
SEGURANCA, . . o N
= Compreender a necessidade de praticas seguras de utilizagdo das ferramentas digitais e de .
RESPONSABILI navegacdo na Internet e adotar comportamentos em conformidade; observagao de
= Conhecer e adotar as regras de ergonomia subjacentes ao uso de computadores e/ou outros
DADE E (15%) ‘ e " g g ] P / A aula;
RESPEITO EM dispositivos eletrdnicos;
AMBIENTES = Entender as regras para criagdo e utilizagdo de palavras-chave seguras. B e Fichas de
CONHECIMENTO = Conhecer e utilizar as normas relacionadas com os direitos de autor e a necessidade de registar as C
DIGITAIS .
COMUNICAGAO fontes; b trabalho /
= Planificar estratégias de investigacdo e pesquisa a realizar online; .
- F | 5 it ient Iha de dad inf . tinentes: E Atividades
PARTICIPACAO ormular questdes que permitam orientar a recolha de dados ou informagdes pertinentes;
= Definir palavras-chave para localizar informacdo, utilizando mecanismos e fung¢des simples de F orientadas;
RESPONSABILID pesquisa; G
ADE = Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao processo de H e Trabalhos
, investigacdo e pesquisa;
ESPIRITO INVESTIGAR E individuai
CRITICO (15%) | = Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de ferramentas para apoiar o processo I individuais e de
PESQUISAR de investigacdo e pesquisa online; ]

Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados e relevantes de acordo com o tema a
desenvolver;

Analisar criticamente a qualidade da informacao;

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de forma a permitir a organizagao e gestdo da
informacao.

grupo;

e Projetos;

Operacionalizagdo dos Critérios de Avaliagdo
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= |dentificar diferentes meios e aplicagdes que permitam a comunicacao e a colaboracgao; e Grelhas de

= Selecionar as solugGes tecnoldgicas mais adequadas, para realizagdo de trabalho colaborativo e

COLABORAR comunicagdo que se pretendem efetuar no dmbito de atividades e/ou projetos; autoavaliagao;

Utilizar diferentes meios e aplicagdes que permitem a comunicagdo e colaboragdo em ambientes
digitais fechados;

Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, utilizando meios digitais de comunicacao e
colaboracdo em ambientes digitais fechados.

= Conhecer as potencialidades de diferentes aplica¢des digitais, por exemplo, de escrita criativa.
Caracterizar, pelo menos, uma das ferramentas digitais abordadas;

Produzir artefactos digitais criativos, para exprimir ideias, sentimentos e conhecimentos, em
CRIARE ambientes digitais fechados.

INOVAR = Conhecer as potencialidades de diferentes aplicagGes digitais, por exemplo, de escrita criativa.
Caracterizar, pelo menos, uma das ferramentas digitais abordadas;

Produzir artefactos digitais criativos, para exprimir ideias, sentimentos e conhecimentos, em
ambientes digitais fechados.

- Apresentagdes | (550/4) | = Conhecer as potencialidades de diferentes aplicacdes digitais, explorando ambientes de
Multimédia programacao;

- Introdugdo a Compreender o conceito de algoritmo e elaborar algoritmos simples;

Analisar algoritmos, antevendo resultados esperados e/ou detetando erros nos mesmos;
Elaborar algoritmos no sentido de encontrar solugdes para problemas simples (reais ou
simulados), utilizando aplicagdes digitais.

Produzir artefactos digitais criativos, para exprimir ideias, sentimentos e conhecimentos, em
ambientes digitais fechados.

E COMUNICAR | (15%)

- Processador de

texto

programagao

A classificacdo inscrita nos instrumentos de avaliacdo sumativa do aluno deve ser qualitativa de acordo com a seguinte tabela:
Tabela: Nomenclatura a utilizar nos instrumentos de avaliagao

Nomenclatura Quantificacdo em % Nivel
o . 0219 % 1
Nao Satisfaz 20249 % >
Satisfaz 50 a 69 % 3
Satisfaz Bastante 70289 % 4
Excelente 90 a 100 % 5

COMPETENCIAS INSCRITAS NO PERFIL DOS ALUNOS:

A- Linguagem e Textos B- Informacgao e Comunicacédo C- Raciocinio e Resolucéo de Problemas D- Pensamento Critico e Pensamento Criativo E- Relacionamento Interpessoal F-
Desenvolvimento Pessoal e Autonomia G- Bem-estar, Salde e Ambiente H- Sensibilidade Estética e Artistica |- Saber Cientifico. Técnico e Tecnoldgico J- Consciéncia e Dominio do
Corpo

Flaborada em reunido de Departamento e aprovada em reunido de Conselho Pedagogico para o ano letivo de 2023/2024
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OPERACIONALIZACAO DOS CRITERIOS DE AVALIACAO

Disciplina: TIC — 6° Ano
Ano Letivo: 2023/2024

Professor(a): Amilcar Pires

Perfis de Aprendizagem Area de
Critérios de - Competéncias Processos de
g Domini Ponder
Avaliagao of ez 0 9e a (5) 4 (3) 2 (1) do Perfil dos Recolha de
: Organizadores Gao , ) . () -
Transversais E capaz de Nem sempre é capaz de N4o é capaz de Alunos Informagao
(ACPA)
= Ter consciéncia do impacto das TIC na sociedade e no dia a dia; ¢ Grelhas de
SEGURANCA, = Compreender a necessidade de praticas seguras de utilizagdo das ferramentas digitais e de .
RESPONSABILI navegacdo na Internet e adotar comportamentos em conformidade; observagao de
= Conhecer e adotar as regras de ergonomia subjacentes ao uso de computadores e/ou outros A .
DADE E o R L aula;
(15%) dispositivos eletrénicos; B
CONHECIMENTO RESPEITO EM = Entender as regras para criagdo e utilizagdo de palavras-chave seguras. c e Fichas de
AMBIENTES = Conhecer e utilizar as normas relacionadas com os direitos de autor e a necessidade de registar as
COMUNICAGAO DIGITAIS fontes; D trabalho /
E
% Atividades
PARTICIPACAO = Planificar estratégias de investigacdo e pesquisa a realizar online; F
= Formular questdes que permitam orientar a recolha de dados ou informacdes pertinentes; orientadas;
RESPO‘I\\Jgé\BILID = Definir palavras-chave para localizar informagdo, utilizando mecanismos e fungdes simples de G
pesquisa; H e Trabalhos
ESP,iRITO INVESTIGAR E = Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao processo de I o
CRITICO (15%) investigacio e pesquisa; , individuais e de

PESQUISAR

Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de ferramentas para apoiar o processo
de investigacdo e pesquisa online;

Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados e relevantes de acordo com o tema a
desenvolver;

Analisar criticamente a qualidade da informacao;

grupo;

e Projetos;
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= Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de forma a permitir a organizacao e gestdo da
informacao.

= |dentificar diferentes meios e aplicagdes que permitam a comunicacgdo e a colaboracdo;
= Selecionar as solugGes tecnoldgicas mais adequadas, para realizagdo de trabalho colaborativo e

COLABORAR comunicagdo que se pretendem efetuar no dmbito de atividades e/ou projetos;
E COMUNICAR | (15%) . U.tll.lza?r diferentes meios e aplicagdes que permitem a comunicagao e colaboragdo em ambientes
digitais fechados;
= Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, utilizando meios digitais de comunicagdo e
colaboragdo em ambientes digitais fechados.
= Conhecer as potencialidades de diferentes aplicagGes digitais, por exemplo, de escrita criativa.
= Caracterizar, pelo menos, uma das ferramentas digitais abordadas;
= Produzir artefactos digitais criativos, para exprimir ideias, sentimentos e conhecimentos, em
CRIARE ambientes digitais fechados.
INOVAR = Conhecer as potencialidades de diferentes aplicagGes digitais, por exemplo, de escrita criativa.
- Apresentacdes = Caracterizar, pelo menos, uma das ferramentas digitais abordadas;
Lo = Produzir artefactos digitais criativos, para exprimir ideias, sentimentos e conhecimentos, em
Multimédia ambientes digitais fechados.
- Frlhl"“s de (55%) | = Conhecer as potencialidades de diferentes aplicagdes digitais, explorando ambientes de
Calculo

- Introdugao a
programacao

programacao;

Compreender o conceito de algoritmo e elaborar algoritmos simples;

Analisar algoritmos, antevendo resultados esperados e/ou detetando erros nos mesmos;
Elaborar algoritmos no sentido de encontrar solugdes para problemas simples (reais ou
simulados), utilizando aplicagdes digitais.

Produzir artefactos digitais criativos, para exprimir ideias, sentimentos e conhecimentos, em
ambientes digitais fechados.

¢ Grelhas de

autoavaliagdo;
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A classificacdo inscrita nos instrumentos de avaliagdo sumativa do aluno deve ser qualitativa de acordo com a seguinte tabela:
Tabela: Nomenclatura a utilizar nos instrumentos de avaliagao

Nomenclatura Quantificacdo em % Nivel
~ . 0al19 % 1
Nao Satisfaz 20249 % >
Satisfaz 50 a 69 % 3
Satisfaz Bastante 70 a 89 % 4
Excelente 90 a 100 % 5

COMPETENCIAS INSCRITAS NO PERFIL DOS ALUNOS:

A- Linguagem e Textos B- Informacdo e Comunicacéo C- Raciocinio e Resolucdo de Problemas D- Pensamento Critico e Pensamento Criativo E- Relacionamento Interpessoal F-
Desenvolvimento Pessoal e Autonomia G- Bem-estar, Salide e Ambiente H- Sensibilidade Estética e Artistica |- Saber Cientifico. Técnico e Tecnoldgico J- Consciéncia e Dominio do

Corpo

Elaborada em reunido de Departamento e aprovada em reunido de Conselho Pedagdgico para o ano letivo de 2023/2024
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OPERACIONALIZAGCAO DOS CRITERIOS DE AVALIAGAO

Disciplina: TIC — 7° Ano
Ano Letivo: 2023/2024

Professor(a): Amilcar Pires

Perfis de Aprendizagem Area de
Critérios de erilies] Pondera Competéncias Processos de
Avaliagao Organizadores clo (5) (4) 3) (2) (1) do Perfil dos Recolha de
Transversais E capaz de Nem sempre é capaz de N4o é capaz de Alunos Informacao
(ACPA)
e Conhecer diferentes sistemas operativos e mecanismos de seguranca. ¢ Grelhas de
SEGURANCA’ e Adotar praticas seguras de instalagdo, atualizagdo, configuragdo e utilizacao de ferramentas
RESPONSABILI digitais. A observacdo de
DADE E e Conhecer comportamentos que visam a protegdo da privacidade e adotar comportamentos
(15%) seguros na utilizacdo de ferramentas digitais. B aula;
CONHECIMENTO RESPEITO EM e Adotar praticas seguras de utilizagdo das ferramentas digitais e na navegagdo na Internet. C _
AMBIENTES e Ler, compreender e identificar mensagens manipuladas ou falsas. * Fichas de
COMUNICAGAO DIGITAIS e [dentificar os riscos do uso inapropriado de imagens, de sons e de videos. D trabalh
e Respeitar as normas dos direitos de autor associados a utilizagdo da imagem, do som e do video. E rabalho /
PARTICIPACAO e Planificar estratégias de investigacdo e pesquisa a realizar online; F Atividades
e Formular questdes que permitam orientar a recolha de dados ou informacgdes pertinentes;
RESPONSABILID ° Deﬂnir palavras-chave para localizar informacdo, utilizando mecanismos e fung¢des simples de G orientadas;
ADE pesquisa;
3 e Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao processo de H e Trabalhos
ECSI:II'Il‘!II(.:rg INVESTIGAR E (15%) investigacdo e pesquisa; I
PESQUISAR e Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de ferramentas para apoiar o processo J individuais e de

de investigacdo e pesquisa online;

e Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados e relevantes de acordo com o tema a
desenvolver;

e Analisar criticamente a qualidade da informagdo. Utilizar o computador e outros dispositivos
digitais, de forma a permitir a organizagdo e gestao da informacgao.

grupo;

Operacionalizagdo dos Critérios de Avaliagdo
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COLABORAR
E COMUNICAR

(15%)

e |dentificar diferentes meios e aplicagdes que permitam a comunicagao e a colaboracgao;
e Selecionar as solugGes tecnoldgicas mais adequadas, para realizacdo de trabalho colaborativo e
comunicagdo que se pretendem efetuar no dmbito de atividades e/ou projetos;

o Utilizar diferentes meios e aplicacGes que permitem a comunicacdo e colaboracdo em ambientes
digitais fechados;

e Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, utilizando meios digitais de comunicacdo e
colaboracdo em ambientes digitais fechados.

CRIARE
INOVAR

(55%)

e Compreender e utilizar técnicas elementares de captacdo e edicdo de imagem.

e Analisar que tipos de problemas podem ser resolvidos usando imagem.

e Desenhar objetos utilizando as técnicas e materiais adequados de captacdo de imagem, tendo em
vista solucdes adequadas a um problema ou projeto.

e Mobilizar os conhecimentos sobre as normas dos direitos de autor associados a utilizagado da
imagem.

e Compreender e utilizar técnicas elementares (enquadramento, angulos, entre outras) de captacdo
e edi¢do de som e video.

e Analisar que tipos de problemas podem ser resolvidos usando imagem, som e video.

e Produzir narrativas digitais, utilizando as técnicas e materiais adequados de captagdo de imagem,
som e video, tendo em vista solu¢Ges adequadas a um problema ou projeto.

e Mobilizar os conhecimentos sobre as normas dos direitos de autor associados a utilizagado da
imagem, do som e do video.

e Desenhar objetos, produzir narrativas digitais, utilizando as técnicas e materiais adequados de
captagdo de imagem, som, video e modelagdo, tendo em vista solu¢des adequadas a um problema
ou projeto.

e Mobilizar os conhecimentos sobre as normas dos direitos de autor associados a utilizacdo da
imagem, do som e do video e modelagdo 3D.

e Integrar conteldos provenientes de diferentes tipos de suportes, para produzir e modificar, de
acordo com normas e diretrizes conhecidas, artefactos digitais criativos para exprimir ideias,
sentimentos e propdsitos especificos.

¢ Projetos;
¢ Grelhas de

autoavaliagao;
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A classificacdo inscrita nos instrumentos de avaliacdo sumativa do aluno deve ser qualitativa de acordo com a seguinte tabela:
Tabela: Nomenclatura a utilizar nos instrumentos de avaliagao

Nomenclatura Quantificacdo em % Nivel
~ . 0al19% 1
Nao Satisfaz 20249 % >
Satisfaz 50 a 69 % 3
Satisfaz Bastante 70 a 89 % 4
Excelente 90 a 100 % 5

COMPETENCIAS INSCRITAS NO PERFIL DOS ALUNOS:

A- Linguagem e Textos B- Informacdo e Comunicacéo C- Raciocinio e Resolucdo de Problemas D- Pensamento Critico e Pensamento Criativo E- Relacionamento Interpessoal F-
Desenvolvimento Pessoal e Autonomia G- Bem-estar, Salide e Ambiente H- Sensibilidade Estética e Artistica |- Saber Cientifico. Técnico e Tecnoldgico J- Consciéncia e Dominio do

Corpo

Elaborada em reunido de Departamento e aprovada em reunido de Conselho Pedagdgico para o ano letivo de 2023/2024
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OPERACIONALIZACAO DOS CRITERIOS DE AVALIACAO

Disciplina: TIC — 82 Ano
Ano Letivo: 2023/2024

Professor(a): Amilcar Pires

Perfis de Aprendizagem Area de
Critérios de e Pondera Competéncias Processos de
Avaliagao Organizadores cdo (5) (4) 3) (2) (1) do Perfil dos Recolha Qe
Transversais E capaz de Nem sempre é capaz de Néo é capaz de Alunos Informacao
(ACPA)
e Adotar uma atitude critica, refletida e responsavel no uso de tecnologias, ambientes e servigos A ¢ Grelhas de
CONHECIMENTO digitais:
COMUNICACAO SEGURAN(;A, e Adotar praticas seguras de utilizagdo das aplicacGes digitais e na navegac¢do na Internet; B observagao de
RESPONSABILI e Conhecer e utilizar critérios de validagdo da informacdo publicada online; C aula;
PARTICIPAGAO | DADE E e Conhecer e utilizar as normas (relacionadas com direitos de autor, com propriedade intelectual e D
(15%) com licenciamento) relativas aos recursos e aos contelddos que mobiliza nos seus trabalhos, E e Fichas de
RESPEITO EM b d l4gio:
RESPONSABILID combatendo o plagio;
ADE AMBIENTES e Conhecer e utilizar as recomendacdes relativas a acessibilidade, no ambito da criacdo e da F trabalho /
ESPIRITO DIGITAIS publicagdo de conteudos digitais, mesmo que de forma elementar; G
CRITICO e Conhecer comportamentos que visam a protegdo da privacidade; H

e adotar comportamentos seguros na utilizacdo de aplica¢des digitais.

Operacionalizagdo dos Critérios de Avaliagdo
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INVESTIGAR E
PESQUISAR

(15%)

e Planificar estratégias de investigacdo e de pesquisa a realizar online;

e Formular questGes que permitam orientar a recolha de dados ou informagGes pertinentes;

o Definir palavras-chave para localizar informacgao, utilizando mecanismos e fungGes simples de
pesquisa;

e Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao processo de
investigacdo e pesquisa;

e Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de aplicagdes, para apoiar o processo de
investigacdo e pesquisa online;

e Realizar pesquisa, utilizando os termos selecionados e relevantes, de acordo com o tema a
desenvolver;

e Analisar criticamente a qualidade da informacgao;

e Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de forma a permitir a organizacao e gestao da
informacado.

COLABORAR
E COMUNICAR

(15%)

Mobilizar estratégias e ferramentas de comunicagao e colaboragao:

e |dentificar novos meios e aplicagdes que permitam a comunicacgdo e a colaboracdo;

Selecionar as soluc¢Ges tecnoldgicas mais adequadas para a realizacdo de trabalho colaborativo e
comunicagdo sincrona e assincrona que se pretendem efetuar, no ambito de atividades e/ou
projetos, utilizando de forma auténoma e responsavel as solugdes mais adequadas e eficazes
para partilhar ideias, sentimentos, informagdes ou factos na concretizagdao dos objetivos;

e Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos utilizando meios digitais de comunicagdo e
colaboragao.

CRIARE
INOVAR

(55%)

Explorar ideias e desenvolver o pensamento computacional e produzir artefactos digitais
criativos, recorrendo a estratégias e ferramentas digitais de apoio a criatividade: Diferenciar as
potencialidades e os constrangimentos de diferentes estratégias e aplicagdes para apoiar a
criatividade e a inovagdo, aplicando critérios de analise pertinentes, previamente validados;

Atividades
orientadas;

e Trabalhos
individuais e de
grupo;

¢ Projetos;

¢ Grelhas de

autoavaliacao;

Operacionalizagdo dos Critérios de Avaliagdo
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A classificacdo inscrita nos instrumentos de avaliagdo sumativa do aluno deve ser qualitativa de acordo com a seguinte tabela:
Tabela: Nomenclatura a utilizar nos instrumentos de avaliagao

Nomenclatura Quantificacdo em % Nivel
~ . 0al19% 1
Nao Satisfaz 20249 % >
Satisfaz 50 a 69 % 3
Satisfaz Bastante 70 a 89 % 4
Excelente 90 a 100 % 5

COMPETENCIAS INSCRITAS NO PERFIL DOS ALUNOS:

A- Linguagem e Textos B- Informacdo e Comunicacéo C- Raciocinio e Resolucdo de Problemas D- Pensamento Critico e Pensamento Criativo E- Relacionamento Interpessoal F-
Desenvolvimento Pessoal e Autonomia G- Bem-estar, Salide e Ambiente H- Sensibilidade Estética e Artistica |- Saber Cientifico. Técnico e Tecnoldgico J- Consciéncia e Dominio do

Corpo

Elaborada em reunido de Departamento e aprovada em reunido de Conselho Pedagdgico para o ano letivo de 2023/2024
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OPERACIONALIZAGCAO DOS CRITERIOS DE AVALIAGAO

Disciplina: TIC — 9° Ano
Ano Letivo: 2023/2024

Professor(a): Amilcar Pires

Perfis de Aprendizagem Area de
Critérios de T Competéncias Processos de
Avaliagao DEIEEy HEITEETE 3 do Iferﬁl dos Recolha de
a0 Organizadores gao . () Q) 3 () (1) ~
Transversais E capaz de Nem sempre é capaz de N30 é capaz de Alunos Informagao
p p
(ACPA)
e Ter consciéncia do impacto das tecnologias emergentes (por exemplo: realidade virtual, realidade e Grelhas de
aumentada e inteligéncia artificial) na sociedade e no dia a dia;
SEGURANCA, o Adotar prdticas seguras de utilizagdo de dispositivos méveis (por exemplo: riscos de acesso através de redes observacdo de
RESPONSABILI publicas, instalagdo de aplicagGes para dispositivos mdveis de fontes crediveis e dados recolhidos durante a A
sua utilizagdo); aula;
DADE E (15%) e Analisar critérios para selegdo e instalagdo de aplicagbes nos dispositivos moveis; B !
Conhecer funcionalidades de configuracdo dos dispositivos méveis que condicionam a privacidade (por -
RESPEITO EM ¢
CONHECIMENTO exemplo: georreferenciagdo, acesso a camara e microfone do dispositivo); C « Fichas de
COMUNICACAO AMBIENTES . Conhecer\e u.t!llzai as norm?s relacpnadf\s com dlr.eltos.c!e auto’r, proprledade intelectual e licenciamento D trabalho /
DIGITAIS relativas a utilizagcdo e criagdo de aplicagGes para dispositivos moveis;
. e Conhecer e utilizar as recomendagdes relativas aacessibilidade, no ambito da criagdo de aplicagdes para E L
PARTICIPACAO dispositivos méveis, mesmo que de forma elementar. E Atividades
e Formular questdes que permitam orientar a recolha de dados ou informacdes pertinentes; .
RESPONSABILID e Definir palavras-chave para localizar informagdo, utilizando mecanismos e fung¢des de pesquisa; G orientadas;
ADE e Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao processo de
. rocomp i P & P P H e Trabalhos
ESPERITO investigacdo e de pesquisa;
£ Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de ferramentas, para apoiar o processo I T .
CRITICO E E ¢ ' individuais e de
0, e investigagdo e pesquisa online;
INVESTIGAR 15% de investigacs i<a onli ]

PESQUISAR

e Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados e relevantes de acordo com o tema a
desenvolver;

e Analisar criticamente a qualidade da informacao;

e Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de forma a permitir a organizacao e gestao da
informacao.

grupo;

» Projetos;

Operacionalizagdo dos Critérios de Avaliagdo
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COLABORAR
E COMUNICAR

(15%)

e |dentificar diferentes meios e aplicagdes que permitam a comunicac¢do e a colaboracdo;

e Selecionar as solucdes tecnoldgicas mais adequadas para a realizacao de trabalho colaborativo e
comunicacdo sincrona e assincrona que se pretendem efetuar, no dmbito de atividades e/ou
projetos, utilizando de forma auténoma e responsavel as solu¢cdes mais adequadas e eficazes para
partilhar ideias, sentimentos, informagdes ou factos na concretizagdo dos objetivos; Apresentar e
partilhar informacgGes sobre o processo de desenvolvimento e sobre os produtos desenvolvidos,
utilizando meios digitais de comunicagdo e colaboracdo.

e Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, utilizando meios digitais de comunicagdo e
colaboragdo em ambientes digitais fechados.

CRIARE
INOVAR

(55%)

e Explorar os conceitos de programacao para dispositivos moveis;

e Produzir, testar e validar aplicacdes para dispositivos mdveis que correspondam a
solugGes para o problema enunciado.

e Conhecer e explorar os conceitos de “Internet das coisas” e outras tecnologias
emergentes (por exemplo: realidade virtual, realidade aumentada e inteligéncia
artificial);

e Conhecer e explorar novas formas de interacdo com os dispositivos digitais;

¢ Grelhas de

autoavaliagdo;

A classificacdo inscrita nos instrumentos de avaliacdo sumativa do aluno deve ser qualitativa de acordo com a seguinte tabela:

Tabela: Nomenclatura a utilizar nos instrumentos de avaliagao

Nomenclatura Quantificacdo em % Nivel
~ . 0al19 % 1
Nao Satisfaz 20249 % 3
Satisfaz 50 a 69 % 3
Satisfaz Bastante 70 a 89 % 4
Excelente 90 a 100 % 5

COMPETENCIAS INSCRITAS NO PERFIL DOS ALUNOS:

A- Linguagem e Textos B- Informacgao e Comunicacéo C- Raciocinio e Resolucéo de Problemas D- Pensamento Critico e Pensamento Criativo E- Relacionamento Interpessoal F-
Desenvolvimento Pessoal e Autonomia G- Bem-estar, Salide e Ambiente H- Sensibilidade Estética e Artistica |- Saber Cientifico. Técnico e Tecnoldgico J- Consciéncia e Dominio do

Corpo

Flaborada em reunido de Departamento e aprovada em reunido de Conselho Pedagogico para o ano letivo de 2023/2024
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S REPUBLICA
PORTUGUESA

EDUCACAO

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DE VIMIOSO

Agrupamento de Escolas de Vimioso —

150678

Escola EB1/J1 de Vimioso - 411213

OPERACIONALIZACAO DOS CRITERIOS DE AVALIACAO

Disciplina: TIC — 11° Ano

Cursos profissionais

Ano Letivo: 2023/2024

Professor(a): Amilcar Pires

Dominios de Avaliagdo/Areas de Ponderagao Area de
Critérios de Competéncias Competéndias | o ccoc de Recolha de
Avaliagao Dominios/ Organizadores do Perfil dos Informaco
Transversais Alunos ¢
(ACPA)
Saber cientifico técnico e tecnologico eAtividades praticas
Resolucéo de problemas : o
¢ P 60% B eFichas de avaliagdo
CONHECIMENTO C ichas d balh
comunicaciko | Modulo Opcional 3 — Pesquisa e tratamento da informacéo D eFichas de Trabalho
Criacdo de Paginas Web Comunicacéo Criatividade 250 E eTrabalhos de
. (6]
PARTICIPAGAO F grupo/individuais
Modulo Opcional 4 — . - G eGrelhas de observacao
RESPONSABILIDAD e
E Aquisicdo e Tratamento de Rela(:lonamento interpessoal . .
Imagem Desenvolvimento pessoal e autonomia H eObservagéo direta
ESPIRITO g I
CRITICO 15%
J

COMPETENCIAS INSCRITAS NO PERFIL DOS ALUNOS:

A- Linguagem e Textos B- Informacédo e Comunicagdo C- Raciocinio e Resolugdo de Problemas D- Pensamento Critico e Pensamento Criativo E- Relacionamento Interpessoal F-
Desenvolvimento Pessoal e Autonomia G- Bem-estar, Salde e Ambiente H- Sensibilidade Estética e Artistica |- Saber Cientifico. Técnico e Tecnolégico J- Consciéncia e Dominio do

Corpo

Flaborada em reunido de Departamento e aprovada em reunido de Conselho Pedagogico para o ano letivo de 2023/2024

Operacionalizagdo dos Critérios de Avaliagdo

14/14



